Regolamento_ Dragon's Lock

SIMBOLI SPECIALI E FUNZIONI

FORZIERI DEL DRAGO

| FORZIERI DEL DRAGO sono associati a un premio in denaro immediato nella forma di un
MOLTIPLICATORE di puntata.

| possibili premi di ogni forziere sono i seguenti:

FORZIERE DEL DRAGO a sinistra: 3x, 4x, 5x, 7x o 10x

FORZIERE DEL DRAGO centrale: 15x, 20x, 25x, 30x o 50x

FORZIERE DEL DRAGO a destra: 75x, 100x, 150x, 200x o 250x

All'inizio della partita puo essere aperto solo il FORZIERE DEL DRAGO a sinistra. Ogni CHIAVE DEL DRAGO
che si ferma sui rulli fa avanzare di 1 posizione la barra dei progressi che attiva il FORZIERE DEL DRAGO
successivo. | FORZIERI DEL DRAGO al centro e a destra richiedono 5 CHIAVI DEL DRAGO ferme sui rulli
ciascuno per essere attivati e potere essere aperti.

| FORZIERI DEL DRAGO sono bloccati con lucchetti. | forzieri sono bloccati (da sinistra a destra)da 1,2 e
3 lucchetti. Una volta che tutti i FORZIERI DEL DRAGO possono essere aperti, se 1, 2 o 3 CHIAVI DEL
DRAGO si fermano sui rulli in un giro, viene aperto rispettivamente il FORZIERE DEL DRAGO a sinistra, al
centro o a destra, assegnando il premio corrispondente.

Quando il FORZIERE DEL DRAGO centrale non puo ancora essere aperto, se piu di 1 CHIAVE DEL DRAGO
si ferma sui rulli in un giro, ognuna di esse apre il FORZIERE DEL DRAGO a sinistra per una volta.

Se il FORZIERE DEL DRAGO centrale puo essere aperto ma quello a destra no, 3 CHIAVI DEL DRAGO che
si fermano sui rulli in un giro aprono i FORZIERI DEL DRAGO al centro e a sinistra. In questo caso, la
CHIAVE DEL DRAGO che si ferma sul rullo 1 apre il FORZIERE DEL DRAGO a sinistra, mentre le CHIAVI DEL
DRAGO sui rulli 3 e 5 aprono il FORZIERE DEL DRAGO al centro.

CHIAVI DEL DRAGO

Le CHIAVI DEL DRAGO possono fermarsi sui rulli 1, 3 e 5.

Le CHIAVI DEL DRAGO potrebbero fermarsi casualmente sui rulli con un MOLTIPLICATORE. Il
MOLTIPLICATORE si applica al premio del FORZIERE DEL DRAGO aperto dalla CHIAVE DEL DRAGO. |
possibili MOLTIPLICATORI sono 2x, 3x, 5x, 10x e 20x.

Se diverse chiavi del drago con un moltiplicatore aprono lo stesso forziere, i loro moltiplicatori vengono
sommati.

JOLLY

| JOLLY sostituiscono tutti i simboli che pagano e vengono calcolati come il simbolo che forma la
combinazione vincente pil lunga di una singola linea di vincita.

GIRI GRATIS

3 simboli scatter dei GIRI GRATIS fermi sui rulli 2, 3 e 4 attivano 10 GIRI GRATIS. Se 3 simboli scatter dei
GIRI GRATIS si fermano sui rulli durante i GIRI GRATIS, vengono assegnati 10 giri aggiuntivi.

Durante il turno bonus, le CHIAVI DEL DRAGO hanno maggiori probabilita di fermarsi sui rulli.

COME SI GIOCA A DRAGONS' LOCK

Progressi Di Gioco

| progressi di gioco, inclusi i simboli bloccati sui rulli che influiscono sui giri successivi, sono salvati col
valore della puntata con cui stai giocando.

E possibile giocare con diversi livelli di progressione nella stessa partita ma con puntate diverse,
alternandoli modificando la puntata utilizzata.

Se ti sono stati assegnati giri gratis per una campagna promozionale, i progressi della partita principale,
inclusi i simboli bloccati, saranno salvati e potrai proseguire il gioco con la stessa puntata dopo avere
completato i giri gratis.

Questo gioco salva lo stato per un periodo di tempo illimitato.

Puntata Totale

La Puntata Totale ¢ il totale delle puntate per linea. Puoi modificarla usando i tasti + e -.

Fai girare i rulli

Se stai giocando da Desktop, fai clic sul pulsante Gira o usa la barra spaziatrice per far girare i rulli.
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Gioco automatico

Premi il pulsante AUTO per iniziare a giocare in modalita automatica con l'importo della puntata
selezionato. Utilizza il menu dei Giri Totali per selezionare il numero di giri che desideri giocare.

Altre impostazioni dei giri automatici

Seleziona il limite delle perdite. | Giri Automatici si fermano all'ultimo giro prima che il limite di perdita
sia raggiunto. Il limite di perdita del gioco automatico deve essere superiore alla tua puntata.

Seleziona ALTRE IMPOSTAZIONI GIOCO AUTOMATICO per visualizzare le opzioni del GIOCO
AUTOMATICO. Qui puoi selezionare altri criteri per l'interruzione del GIOCO AUTOMATICO, tra cui:
interrompi se una vincita supera un certo importo; interrompi se si attiva la funzione Bonus.

La Ruota delle Scommesse

Dopo aver ottenuto una vincita superiore a 0,10 EUR durante un giro, viene attivato il tasto “Scommessa”
e il giocatore potra giocare in modalita “Scommessa” per ottenere vincite maggiori.

La Ruota delle Scommesse offre al giocatore quote reali e funziona sempre in modo completamente
casuale con un RTP del 100%. Il giocatore puo configurare la Scommessa tramite le seguenti opzioni:
premendo il tasto “pil”, aumenteranno le vincite potenziali sulla scala e verranno ricalcolate le
probabilita della ruota. Premendo il tasto “meno”, la vincita potenziale diminuira. La sezione verde della
ruota mostra la probabilita esatta di vincita. La sezione rossa invece mostra la probabilita esatta di
perdita. Se il giocatore premera il pulsante Scommessa, la freccia all'interno della ruota comincera a
girare. Se la freccia si ferma nella zona verde, il giocatore vince il premio in evidenza, selezionato in
precedenza. Se la freccia finisce sulla zona rossa, la modalita Scommessa termina e il giocatore torna alla
slot. Il giocatore non dovra riscuotere manualmente le vincite. Queste vengono infatti riscosse
automaticamente dopo ogni turno della modalita Scommessa. Premi il tasto "Riscuoti" per riscuotere le
tue vincite e tornare alla slot. Se la funzione Scommessa ¢ disattivata, il giocatore non potra utilizzarla
nuovamente finché non vincera un turno alla slot. La funzione Scommessa viene disattivata durante
|"auto-play. Le vincite jackpot non possono essere scommesse.

Partita Jackpot

Vinci uno dei livelli di montepremi offerti quando tre o pit simboli del montepremi appaiono sui rulli o
il montepremi viene attivato da una delle funzioni del gioco. Gira la ruota del montepremi per scoprire
quale dei livelli di montepremi offerti vincerai. La dimensione del segmento della ruota dei montepremi
non e correlata alla probabilita di vincere il relativo livello di montepremi. Le probabilita di vincere un
montepremi aumentano in base all'importo della puntata fatta. || montepremi viene attivato
casualmente e puo essere vinto prendendo parte a uno dei giochi collegati. Per vincere il montepremi il
giocatore non deve prendere alcuna decisione, deve solo far girare i rulli. L'importo della puntata non
puo essere cambiato durante i giri gratis. Le problematiche relative al collegamento internet possono
causare ritardi nei messaggi o negli aggiornamenti relativi al montepremi, ma non hanno ripercussioni
sulle vincite degli stessi. E impossibile che due giocatori vincano lo stesso montepremi. Nel caso in cui si
registrino due vincite in rapida successione, il montepremi verra assegnato nel rispettivo ordine di
vincita. Il valore del montepremi potrebbe essere diverso dall’effettivo ammontare dello stesso per via
di problemi relativi al collegamento internet. Il montepremi potrebbe essere temporaneamente
disattivato; quando questo accade, anche i contributi ad esso vengono sospesi. L'importo del
montepremi disponibile al momento della riattivazione sara pari a quello disponibile prima della
sospensione.

Le regole applicate alla sospensione di un Jackpot o alla gestione dei suoi fondi dipendono
dall’operatore.

Percentuale della puntata nei Jackpot: 2%

Progressive Jackpot / Jackpot Progressivo

Il Jackpot Progressivo viene accumulato da tutte le puntate piazzate nei giochi che offrono tale Jackpot
e, in alcuni casi, il Jackpot pud essere offerto su piu siti web. Una piccola percentuale di ogni puntata
totale confluisce in un montepremi comune. Parte di tale contributo costituisce gli importi che
aumentano progressivamente, mentre la restante parte costituisce il fondo di partenza, ovvero la vincita
minima garantita assegnata ai giocatori idonei che si sono aggiudicati il Jackpot. Una volta assegnato un
Jackpot, viene messo in palio un nuovo Jackpot Progressivo, ripetendo il processo. Il Jackpot pud essere
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attivato e vinto in un singolo giro e da un solo utente. Non € previsto un limite massimo per il valore del
jackpot. Il jackpot pud essere vinto in qualsiasi momento e le probabilita che venga assegnato
aumentano con il suo importo. Quando il Jackpot viene vinto da un altro giocatore, compare una notifica
sul pannello del jackpot. Una volta vinto, l'importo viene trasferito direttamente sul conto del giocatore,
anche se viene assegnato durante un giro Bonus.

Timed Jackpot / Jackpot a Tempo

Il Jackpot a Tempo € un Jackpot Progressivo il cui pagamento € garantito entro una certa ora di un
determinato giorno. Il montepremi aumenta con i contributi di ogni giro di una partita Jackpot. Piu il
montepremi si avvicina al tempo limite di pagamento, pilt aumentano le possibilita di vincerlo. Le
possibilita aumentano fino al 100% quando viene raggiunto il tempo limite di pagamento. Una volta
vinto il Jackpot, viene messo in palio un nuovo Jackpot a Tempo e il processo riparte con una nuova data
limite per il pagamento del premio. Il Jackpot pud essere attivato e vinto in un singolo giro e da un solo
giocatore. Il Jackpot non ha un limite ma deve essere vinto entro il giorno e l'ora indicati. Quando il
Jackpot viene vinto da un altro giocatore, compare una notifica sul pannello del jackpot. Una volta vinto,
I'importo viene trasferito direttamente sul conto del giocatore, anche se viene assegnato durante un
giro Bonus.

Assegnazione del jackpot dinamico

Solo i primi €2 di una puntata possono vincere il jackpot time.

Le puntate con un importo in eccesso di €2 vengono direttamente versate nel jackpot progressive.
Daily (time)

L'attuale valore di partenza é pari a: €10,000.00, Il prossimo valore di partenza minimo sara pari a:
€10,000.00

Progressive (progressive)

L'attuale valore di partenza e pari a: €5,000.00, Il prossimo valore di partenza minimo sara pari a:
€5,000.00

10 Minute Drop (time)

L'attuale valore di partenza & pari a: €100, |l prossimo valore di partenza minimo sara pari a: €100

Tipi generali di giochi
Consultare il menu paga della tabella dei pagamenti del gioco per verificare il tipo di gioco.
Le combinazioni vincenti e le vincite verranno indicate nella tabella dei pagamenti.

| valori del simbolo vincente indicati nella tabella dei pagamenti sono dinamici e possono cambiare a
seconda del valore della puntata selezionata.

L'importo del premio per una linea di pagamento in una partita di linee & pari alla vincita indicata nella
tabella di pagamento. Nel caso di vincite multiple su piu linee di vincita, i valori delle vincite totali
verranno sommati. Nel caso si registri pit di una vincita sulla stessa linea di pagamento, viene assegnata
la vincita maggiore. Durante ogni giro, ciascuna singola linea di vincita puo assegnare vincite solo una
volta.

L'importo del premio per una linea o una combinazione in una partita di Ways o Cluster e pari alla vincita
indicata nella tabella di pagamento. Nel caso di vincite multiple su pil linee o combinazioni, i valori delle
vincite totali verranno sommati. Se si verifica piu di una vincita su una linea o in una combinazione, viene
pagata la vincita piu alta.

Le combinazioni vincenti e le vincite verranno indicate nella tabella dei pagamenti.

L'importo del premio per una linea di pagamento in una partita di linee & pari alla puntata totale
moltiplicata per il moltiplicatore del simbolo indicato nella tabella di pagamento. Nel caso di vincite
multiple su piu linee di vincita, i valori delle vincite totali verranno sommati. Nel caso si registri piu di
una vincita sulla stessa linea di pagamento, viene assegnata la vincita maggiore. Durante ogni giro,
ciascuna singola linea di vincita pud assegnare vincite solo una volta.

INTERNAL USE



L'importo del premio per una linea o una combinazione in una partita di Ways o Cluster ¢ pari alla vincita
indicata nella tabella di pagamento. Nel caso di vincite multiple su pil linee o combinazioni, i valori delle
vincite totali verranno sommati. Se si verifica piu di una vincita su una linea o in una combinazione, viene
pagata la vincita piu alta.

Se nel gioco appare un simbolo scatter, tutte le vincite vengono assegnate assieme a qualsiasi altra
vincita da simbolo che si registra durante lo stesso giro.

Se stai utilizzando un gioco che prevede premi dei simboli scatter, viene pagata solo la combinazione
vincente piu alta per simbolo.

Si ricorda che ogni account permette di utilizzare un solo gioco alla volta. Non & dunque possibile
utilizzare lo stesso gioco su piu di un dispositivo alla volta o utilizzare piu giochi sullo stesso dispositivo
contemporaneamente poiché cio potrebbe causare errori.

Nel caso in cui un turno di gioco non venga completato per via di una perdita di connessione e il risultato
non sia ancora stato definito, il gioco generera un esito per il turno. Una volta ristabilita la connessione,
il risultato verra mostrato nella cronologia dopo che il gioco verra ricaricato.

Nel caso in cui un turno di gioco non venga completato per via di una perdita di connessione e il risultato
sia stato definito ma il giocatore non abbia potuto visualizzarlo, I'esito verra comunicato al cliente una
volta che il gioco sara stato ricaricato e il risultato sara visibile nella cronologia.

Per una migliore esperienza di gioco, installa l'ultima versione del software. | malfunzionamenti
annullano tutti i pagamenti e tutte le giocate.

Il RTP & pari a = XX.XX% e include il valore della partita principale e il contributo per il Jackpot.

La percentuale media di vittoria per una puntata di 1 EUR & pari al 0.9272 EUR

Maximum win amount probability in a single spin is 0.000442% or 1 in 226244

Scommessa minima: €0.10

Diritto di partecipazione massimo: €1000

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 94,77%.
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